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Sobre a Equipa de Design  LEGO® Star Wars™

LEGO® Star Wars surgiu em 1999, e desde então temos vindo todos os anos a fazer novos modelos para esta linha de produto. 
A equipa de design de LEGO Star Wars é composta por oito designers de modelos e quatro designers gráficos. A equipa é 
uma mistura de designers recém-chegados com ideias novas e designers LEGO Star Wars experientes que já produziram 
muitos modelos. 
 
Esta é uma equipa ideal para criar novos e inovadores modelos LEGO Star Wars, bem como rever e 
melhorar versões LEGO anteriores de naves clássicas e icónicas Star Wars. O objetivo da nossa 
linha de produto principal LEGO Star Wars é fazer modelos LEGO Star Wars 
fantásticos, divertidos e inspiradores para as crianças.

Para a LEGO Direct, temos a oportunidade de fazer modelos 
ainda maiores e mais arrebatadores, com especial atenção para 
a precisão e pormenores. Criar estes modelos não é apenas 
divertido e entusiasmante, como também constitui um enorme 
desafio! Fazemos sempre o nosso melhor, e esperamos que 
gostem desta experiência de construção.

Feliz construção! 

 
Jens Kronvold Frederiksen 
Diretor de Design 
LEGO Star Wars
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Sobre o TIE Fighter™

Os TIE Fighters, ou Twin Ion Engine Fighters (fighters de 
motor iónico duplo), constituem a primeira linha de defesa 
do Império da Galáctica, e eram frequentemente utilizados 
aos milhares. Estes starfighters compactos de fabrico fácil, 
eram muitas vezes usados de forma massiva para dominar 
as forças Rebeldes. Os esquadrões de ataque standard 
do Império da Galáctica têm cada um doze TIE Fighters, 
e os regimentos de ataque completos são compostos por 
seis esquadrões. O TIE Fighter é de tal forma largamente 
usado que muitos o consideram um símbolo do Império 
da Galáctica. 

Apesar do TIE Fighter ter um dos mais pormenorizados 
sistemas de propulsão, não dispõe de escudos de 
combate, mudança de velocidade ultrassónica, nem de 
sistemas de suporte vital para reduzir o volume do TIE 
Fighter e aumentar a sua manobrabilidade. A sua arma 
original era um par de canhões laser L-s1 potentes, não 
obstante o tamanho reduzido do TIE Fighter. O veículo 
podia ser modificado para albergar armas e canhões 
maiores; para além disso, podiam ser acrescentados 
tubos de mísseis ao TIE Fighter. Como estes fighters 
não têm mudança de velocidade ultrassónica nem 
trem de aterragem, dependem totalmente de navios 
cargueiros quando têm de intervir junto dos inimigos. 

© & ™ Lucasfilm Ltd.
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O Império da Galáctica considera os TIE Fighters como 
equipamento substituível e outros pilotos Imperiais 
veem os respetivos pilotos como suicidas, dado a 
quantidade de TIE Fighters que são destruídos em 
combate.  Tal  como nos Stormtroopers ,  os pi lotos 
dos TIE Fighters têm os seus próprios números de 
identificação, o que vem ainda mais reforçar a ideia de 
que operam no anonimato no seio do exército Imperial 
e que eles, tal como os TIE Fighters, são substituíveis.  

A secção dianteira do TIE Fighter é compacta para ser 
difícil atingi-la com disparos. Os painéis laterais são 

alvos largos para flanquear os pilotos inimigos e também  
tornam as manobras difíceis em plena atmosfera. E porque 
os TIE Fighters são fáceis de pilotar e não se distinguem 
uns dos outros, quando capturados são por vezes usados 
pelas forças Rebeldes para se infiltrarem nas fileiras 
Imperiais.  

Com milhares deles à sua disposição, o exército Imperial 
continua a confiar nos TIE Fighters enquanto arma e 
ferramenta valiosa quando em combate contra a Aliança 
Rebelde. 

© & ™ Lucasfilm Ltd.
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Factos sobre o TIE Fighter™

Especificações Técnicas

Fabricante    Sienar Fleet Systems 
Modelo   Twin Ion Engine/Ln Starfighter 
Classe     Starfighter

Length      8.99m (29.5 ft)

Comprimento     8,99 m 
Velocidade máxima  4.100 G 
Velocidade máxima (na atmosfera)  1.200 km/h 
Motor(es) SFS P-s4 Twin Ion Engines 

Jatos de manobra iónicos SFS P-w401 
Reator de ionização solar SFS I-a2b 

Tripulação  1 piloto
Sistemas de escolha de alvos  computador SFS T-s8
Armamento canhões de laser SFS L-s1 
Capacidade de carga 65 kg

Artista de Efeitos Visuais © & ™ Lucasfilm Ltd.
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Vem Conhecer o Designer
do Modelo
P: Há quanto tempo é designer de modelo LEGO® Star Wars?

R: Comecei em setembro de 1987 como designer LEGO Technic. 
Após 12 anos mudei para a LEGO System e desenhei  
LEGO Sports, CREATOR, Batman, Spider-Man e outras linhas 
de licenças da LEGO. Durante o tempo em que fui designer 
noutras linhas, já estava muito interessado em me tornar um 
designer LEGO Star Wars. Sou designer Star Wars há 9 anos, 
e durante este tempo participei em diferentes feiras/eventos 
entre os quais LEGO World, Star Wars days na LEGOLAND®, 
e LEGO Inside Tour. É uma grande oportunidade para 
encontrar todos os tipos de fãs de LEGO Star Wars.

P: Em que foi diferente desenhar o TIE Fighter do seu 
trabalho noutros modelos LEGO Star Wars?

R: Uma das diferenças significativas de outros modelos  
LEGO Star Wars é o ponto fixo das asas, pois esta é uma 
forma nova e especial de bloquear as asas pesadas. Espero 
que os fãs gostem da forma secreta de construir esta parte, 
pois isto nunca foi visto antes.  

P: O TIE Fighter é um veículo único e icónico do universo de 
Star Wars. Como é que começou a desenhar este modelo, e 
como é que conseguiu fazer com o que as diversas partes do 
conjunto se mantivessem unidas? 

R: Penso que o maior desafio foi construir o interior 
do modelo, e foi muito difícil torná-lo estável sem usar 
elementos Technic. Assim, para ultrapassar o problema da 
estabilidade tive de usar placas de forma octogonal. Para 
além disso, construir as asas e fixar os ângulos para

Olav Krøigaard

Designer do Modelo Olav Krøigaard
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conseguir a forma icónica de seis ângulos também foi difícil. 
As asas têm elementos especiais, pois são compostas por 
painéis solares. 

P: Como é que integrou a funcionalidade de cockpit de abrir  
no conjunto?

R: Como o TIE Fighter é muito icónico tive de ser fiel à 
forma do modelo, e para conseguir isso usei o elemento de 
configuração parabólica como escotilha. 

P: Como é que projetou o design do TIE Fighter? Usou esboços 
artísticos ou fotogramas para se inspirar na criação do 
modelo?

R: Na criação do modelo TIE Fighter usei fotografias e 
esboços, bem como o filme para encontrar o tamanho, 
proporção e pormenores certos. Construí o modelo diversas 
vezes de diferentes formas, comparando-o com as minhas 
referências até conseguir o resultado exato. Não só revimos 
o modelo todas as semanas com a equipa de design, como 
também discutimos uns com os outros ao longo do processo 
de elaboração do seu design.

P: Há alguma característica específica no TIE Fighter de que 
goste mais?

R: Do que mais gosto é do suporte, pois permite exibir o  
modelo de todos os lados. Também gosto do vidro do cockpit 
pois adequa-se perfeitamente ao modelo. A minifigura 
incluída neste conjunto é um elemento de coleção e que 
conta com decoração exclusiva. Mas no geral, existem 
imensas características de que gosto muito. 

P: No passado já existiram diversos conjuntos LEGO® do TIE 
Fighter. O que é que distingue este dos outros?

R: A forma como foi construído e o seu enorme tamanho. 
Também, o nível de pormenor é algo único neste conjunto. 
Para além disso, dispõe de um suporte com todas as 
especificações do veículo do filme sobre uma placa.
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